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2025 青春設計節企業特別獎 

企業出題方案—沉浸式光影藝術創作 

主辦單位：高雄市政府文化局 

   企業合作：FREES 

■活動宗旨： 

  FREES 作為光影藝術展演公司，運用數位科技創造沉浸式的展覽體驗，致

力於創新科技與藝術文化結合。本次沈浸式體驗設計比賽旨在激勵創新與藝術

表達，以「夢境現實」場館作為一個展現數位媒體創作的孵育平台。不僅鼓勵

參賽者探索數位技術的新領域與揮灑空間，更強調使用多樣化的敘事手法來呈

現創意思維，探索光影藝術的無限可能。 

  我們期望參賽者能以創意為橋梁，結合技術與故事，打造深具沈浸感的作

品，讓觀眾在光影交織中激起情感與空間的共鳴。透過這次比賽，FREES 也期

望能挖掘未來在沈浸式光影藝術領域的潛在人才，碰撞出不同的火花。 

https://www.facebook.com/FREES2020/
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■參賽資格： 

1. 國內大專院校大一至碩士班在學學生，須於報名時一併上傳 113 學年度在

學證明。(學生證蓋印註冊章或在學證明書皆可；上學期或下學期皆可) 

若上傳學生證，請將正反面編輯在同一張圖片。 

2. 由個人或團體自行報名參賽，每隊最多 5 人。 

■參賽方式： 

線上報名連結：https://forms.gle/wHQPzpWxna7GdW3CA 

入圍作品需於「夢境現實」場館（地址：高雄市苓雅區海邊路 15 號鯨魚堤岸

O1 館）展出，否則將視同放棄競賽資格。 

■競賽流程： 

－評審團名單及說明會資訊將公佈於 FREES 粉絲頁，敬請留意 

－請各位參賽者留意，截止時間到將立即關閉線上報名系統。 

時間 活動時程 

2025/1/22 簡章公佈 

2025/2月下旬 線上+線下說明會 

2025/4/7 中午 12:00 起 線上報名與作品投稿開始 

2025/4/13 23:59 止 線上報名與作品投稿結束 

2025/4/21 公布入圍組別名單 

2025/5/1-5/4 入圍作品展出 

2025/5/3 現場決審 

2025/5/4 頒獎典禮 

https://forms.gle/wHQPzpWxna7GdW3CA
https://moondreamreality.com/
https://www.facebook.com/FREES2020/
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■競賽主題：沈浸式光影藝術 

本次競賽將以近年於國際上廣具知名度的 IP 光影體驗展──印象派大師梵谷的畫

作為題材。透過其 IP 的基礎國際觀眾市場，加上臺灣的創造力，創作出容易引

起國際觀眾共鳴的作品。 

(一)參賽作品需包含以下元素： 

1.  融合音樂、音效的投影光影設計、動態影像設計內容。 

2.  整體氛圍需強調「沈浸感」，讓觀眾能身歷其境。 

3.  長度與規格：展示時間至少為 1 分鐘，作品需提交成可執行的規格。 

4.  必須使用主辦單位提供素材進行設計 

素材檔案連結： 

預覽用檔案：https://reurl.cc/46vLW3 

下載用網址（建議使用預覽檔挑選素材後再至此連結下載）：

https://reurl.cc/d1lQmM 

 

  

https://reurl.cc/46vLW3
https://reurl.cc/d1lQmM
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(二)檔案繳交規格：2025/2/27 更新 

1. 牆面前後左右和地板，+一支視角模擬影片，共六支影片，上傳至雲端

後再將連結填寫至報名表單中 

- 牆面解析度： 3840*1872(pix) 

- 地板解析度： 3840*3840(pix) 

2. 影片格式： 

依上述規格為主，若有問題，請先與我們聯繫，再以下列規格提供 

檔案格式 MP4 

影像編碼 h264（最高位元率） 

幀率 30fps 

－檔名需備註 Front / Right / Back / Left / Ground 

－注意影片銜接順序，須將音訊包含在 Front 影片內，才可由音響輸出。 

檔案格式 MOV 

影像編碼 HAP 

幀率 30fps 
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■交檔範例： 

https://drive.google.com/drive/folders/1rhYOg6I1S6kf2mhyWlMFtmorPq

BhKs5k 

 

  

https://drive.google.com/drive/folders/1rhYOg6I1S6kf2mhyWlMFtmorPqBhKs5k
https://drive.google.com/drive/folders/1rhYOg6I1S6kf2mhyWlMFtmorPqBhKs5k
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■評選標準與展出規範： 

(一)評選標準 

創意與主題性（30%）：是否充分展現創意 

技術表現力（30%）：多媒體技術應用的創新與實現執行度。 

觀眾沉浸感（20%）：能否帶給觀眾身歷其境的感受。 

未來發展性（10%）：作品完整度 

現場表現力（10%）：展示作品的視覺與互動效果是否流暢、完整。 

 

(二)現場決選 

1. 入圍作品將於高雄「夢境現實」場館空間進行現場展出，邀請評審團

體驗，進行最終評分。 

2. 入圍組別須安排人員於展出現場進行作品說明，其說明形式及相關事

項將於入圍名單公告後另行通知入圍者。 

（註：前往場館之交通及住宿費將由參賽隊伍自理，大會不予補助） 
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■獎項獎勵： 

獎項 名額 獎勵內容 備註 

金獎 1 組 新台幣 8 萬 元及獎盃 經 FREES 評估後將

挑選獲獎作品中最具

潛力組別協助完成作

品後續製作，並於夢

境現實場館展出。 

銀獎 1 組 新台幣 5 萬 元及獎狀 

銅獎 1 組 新台幣２萬 元及獎狀 

優選 至多 7 組 每組獎金新台幣 5 千 元

及獎狀 

(一)實際獎項組數依作品完整性而調整，如作品經評選未達評審團標準，該

獎項將「從缺」，參賽者不得異議。 

(二)獎金於頒獎典禮後由 FREES 支付，有關獎金付款及展出相關事宜請洽

FREES 聯絡窗口。 

■聯絡方式： 

－青春設計節工作小組－ 

 電話：07-5214899#203 或 521   信箱：ydfpier2@gmail.com 

－FREES－ 

信箱：freesfans@gmail.com 粉絲頁：FREES 自由的設計 

mailto:ydfpier2@gmail.com
mailto:freesfans@gmail.com
https://www.facebook.com/FREES2020/

